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INTALNIRE DE PROIECT -

Cea de-a treia reuniune transnationald, si ultima, a avut loc la Maribor, Slovenia, la
15.10.2024. Au fost prezenti reprezentanti ai tuturor organizatiilor partenere. Reuniunea a
fost una reusitd si am acoperit efectiv toate subiectele necesare. Ne-am concentrat pe
gestionarea proiectului, pe actualizarea planului de actiune si pe termenele viitoare.

Deoarece proiectul se apropie de sfarsit in
acest an, am analizat ce mai trebuie fdcut
pentru finalizarea cu succes a proiectului. Am
discutat despre punerea in aplicare a atelierelor
de co-creatie, care vor avea loc intre 1 si 15
noiembrie. Participantii vor cunoaste platforma
si jocul educational pe care le-am dezvoltat in
cadrul proiectului. Aceastd activitate va i
urmatd de pilotarea rezultatelor proiectului
pentru a obtine confirmarea din partea pdartilor
interesate cd rezultatele proiectului nostru sunt
de inaltd calitate si utile.

Am revizuit, de asemeneq, setul de instrumente educationale si politica de
recomandare a politicii si am programat pentru mai tarziu in octombrie. Activitdtile de
diseminare, inclusiv evenimentele de multiplicare, campaniile de social media si
comunicatele de presd au fost mentionate ca fiind esentiale pentru vizibilitatea
proiectului.

Finantat de Uniunea Europeand. Cu toate acesteaq, punctele de vedere si opiniile exprimate apartin
Co-funded by " . opeun o P - §1oP P P @O®
exclusiv autorului (autorilor) si nu reflectd in mod necesar cele ale Uniunii Europene sau ale €C BY-NC 4.0 DEED
the European Union Agentiei Executive pentru Educatie si Culturd a Uniunii Europene (EACEA). Nici Uniunea Europeand si Aibstion NeaGammercial 4.8 Inseraaticnal

nici EACEA nu pot fi trase la réspundere pentru acestea. 2022-1-ES01-KA220-SCH-000086157

WEBSITE URMARESTE-NE f



https://www.facebook.com/projectcomeu/
https://www.linkedin.com/company/com-circulal-organic-management/
https://com-euproject.eu/

OCTOMBRIE 2024

REZULTATELE PROIECTULUI

WPI1-Gestionarea proiectului

WP2-Cercetdri si productie de materiale educationale
WP3-COM Mediu digital gamificat

WP4-Kit de instrumente educationale si document de
recomanddri politice

WP5- Campanii de sensibilizare

LA CE SA NE ASTEPTAM ACUM?

Atelierele de co-creare online incep n noiembrie. Participantii vor avea ocazia sd
exploreze un nou mediu digital conceput sub forma unui joc care combind invatarea si
activitatile distractive. Un test pilot va permite, de asemeneaq, obtinerea de feedback
pentru a contribui la iImbundtdtirea experientei.

In plus, spre sfarsitul proiectului vor fi organizate evenimente de multiplicare. Aceste
evenimente vor fi o ocazie excelentd de a obtine informatii suplimentare despre
proiect si rezultatele sale, precum si de a stabili legdturi cu alte pdrti interesate. La
evenimente vom prezenta rezultatele proiectului si vom invita participantii s discute si
sd participe la dezvoltarea ulterioard a ideilor si solutiilor. Mai multe informatii privind
datele si locurile de desfdsurare ale evenimentelor vor fi disponibile Tn perioada
urmadtoare.
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