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REUNION DEL PEOYECTO -

La tercera reunién transnacional, y ultima, tuvo lugar en Maribor (Eslovenia) el 15.10.2024.
Asistieron representantes de todas las organizaciones asociadas. La reunion fue muy
fructifera y abordamos con eficacia todos los temas necesarios. Nos centramos en la gestion
del proyecto, la actualizacién del plan de accién y los préoximos plazos.

Como el proyecto estd llegando a su fin este afio,
repasamos lo que queda por hacer para finalizarlo
con éxito. Debatimos sobre la puesta en marcha
de los talleres de cocreaciéon, que se celebraran del
1 al 15 de noviembre. Los participantes conoceran la
plataforma y el juego educativo que hemos
desarrollado en el marco del proyecto. A esta
actividad le seguira el pilotaje de los resultados del
proyecto para obtener la confirmacion por parte de
los interesados de que los resultados de nuestro
proyecto son de gran calidad y utilidad.

También se han revisado el conjunto de herramientas educativas y la politica de
recomendaciones, y se ha programado para mas adelante en octubre. Las actividades de
difusién, incluidos los actos multiplicadores, las campafas en las redes sociales y los
comunicados de prensa, se mencionaron como clave para la visibilidad del proyecto.
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RESULTADOS DEL PROYECTO

WP1-Gestidon de proyectos

WP2-Investigacion y produccién de materiales educativos
WP3-COM Entorno digital gamificado

WP4-Educational Toolkit & Policy recommendation paper
WP5- Campafas de sensibilizacion

¢ QUE ESPERAR AHORA?

Los talleres de cocreacidon en linea comienzan en noviembre. Los participantes tendran la
oportunidad de explorar un nuevo entorno digital disefiado en forma de juego que combina
aprendizaje y actividades ludicas. Una prueba piloto también permitira recibir comentarios que
ayuden a mejorar la experiencia.

Ademas, se organizaran actos multiplicadores hacia el final del proyecto. Estos actos seran
una gran oportunidad para obtener informacién adicional sobre el proyecto y sus resultados,
asi como para establecer contactos con otras partes interesadas. En los actos presentaremos
los resultados del proyecto e invitaremos a los participantes a debatir y participar en el
desarrollo ulterior de ideas y soluciones. En breve dispondremos de mas informacion sobre las
fechas y lugares de los actos.
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