
SESTANEK PROJEKTA

Tretje nadnacionalno srečanje in hkrati zadnje je potekalo 15. 10. 2024 v Mariboru v
Sloveniji. Prisotni so bili predstavniki vseh partnerskih organizacij. Srečanje je bilo zelo
uspešno in učinkovito smo pokrili vse potrebne teme. Osredotočili smo se na upravljanje
projekta, posodobili akcijski načrt in prihajajoče roke.
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Financira Evropska unija. Izražena stališča in mnenja so izključno stališča in mnenja avtorjev in ne
odražajo nujno stališč Evropske unije ali Izvajalske agencije za izobraževanje in kulturo (EACEA). Niti
Evropska unija niti EACEA ne moreta biti odgovorna zanje. 2022-1-ES01-KA220-SCH-000086157

Ker se projekt letos zaključuje, smo pregledali, kaj
je še treba storiti za uspešno dokončanje
projekta. Razpravljali smo o izvedbi delavnic
soustvarjanja, ki bodo potekale od 1. do 15.
novembra. 

Udeleženci bodo spoznali platformo in
izobraževalno igro, ki smo jo razvili v okviru
projekta. 

Tej dejavnosti bo sledilo pilotiranje rezultatov
projekta, da bi deležniki potrdili, da so rezultati
našega projekta kakovostni in uporabni.   

Pregledali smo tudi izobraževalno orodje in politiko priporočil in načrtovano za pozneje v
oktobru. Dejavnosti razširjanja, vključno z multiplikativnimi dogodki, kampanjami v
družbenih medijih in sporočili za javnost, so bile omenjene kot ključne za prepoznavnost
projekta.

https://www.facebook.com/projectcomeu/
https://www.linkedin.com/company/com-circulal-organic-management/
https://com-euproject.eu/
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SPOZNAJTE EKIPO

PROJECT'S
COORDINATOR

REZULTATI PROJEKTA
WP1 - Upravljanje projekta
WP2-Raziskave in izdelava izobraževalnega gradiva
WP3-COM Igrivo digitalno okolje
WP4-Skupina izobraževalnih orodij in dokument s
priporočili za politiko
WP5- Kampanje za ozaveščanje
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odražajo nujno stališč Evropske unije ali Izvajalske agencije za izobraževanje in kulturo (EACEA). Niti
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KAJ LAHKO PRIČAKUJEMO?

Spletne delavnice soustvarjanja se začnejo novembra. Udeleženci bodo imeli priložnost
raziskati novo digitalno okolje, zasnovano v obliki igre, ki združuje učenje in zabavne
dejavnosti. Pilotni preizkus bo omogočil tudi povratne informacije, ki bodo pripomogle k
izboljšanju izkušnje.

Poleg tega bodo proti koncu projekta organizirani multiplikativni dogodki. Ti dogodki
bodo odlična priložnost za pridobitev dodatnih informacij o projektu in njegovih
rezultatih ter mreženje z drugimi zainteresiranimi stranmi. Na dogodkih bomo
predstavili rezultate projekta ter udeležence povabili k razpravi in sodelovanju pri
nadaljnjem razvoju idej in rešitev. Več informacij o datumih in prizoriščih dogodkov bo
na voljo v prihodnjem obdobju.

 

https://www.linkedin.com/company/com-circulal-organic-management/
https://www.facebook.com/projectcomeu/
https://com-euproject.eu/

